RUHAIPARI GYARTAS

CAD rendszer a Modell Divatiskola
ruhaipari oktatasaban

Galné Szigeti Judit, Molnarné Csikos Katalin

A 2009 decemberi Budapesti Kamarai Napok ke-
retében tartott el6adas keretében bemutattuk, hogy
a Modell Divatiskolaban mit és milyen médon tu-
dunk tanitani a legfejlettebb ruhaipari szoftverek
segitségével.

Iskolank 2008-ban megvasarolta a Gerber gyartas-
elékészitd programhoz kapcsoléodé V-Stitcher tervezoéi
programrészt. Ezt a CAD rendszert 18 szamitégépre
telepitettiink fel; ez kiszolgalja a tanmuihelyi termelés
tervezdi igényeit, a mivészeti képzésben segitséget ad a
tervezéshez és a technikusképzésben egyszerUsiti a
probagyartas folyamatat.

Kihasznalva a program adta lehetéségeket, palya-
zatot hirdettlink tanuldinknak. Az volt a feladat, hogy
tervezzenek mar meglévé alapanyagokra modelleket. A
tervezett rajzos modellekbél egy zsuri kivalasztotta a
legjobbakat és a ruhadarabokat elészér a V-Stitcher
program segitségével 3D-s virtualis feltileten jelenitet-
tik meg.

A Kamarai Napok rendezvényén egy kivalasztott
modellen bemutatattuk, hogy a ruhaipari gyartas-
elékészitéshez tartozé programok segitségével miként
végezhetdek el a legkorszertbb munkafazisok.

A munkafazisok

1. Modellszerkesztés

A V-Stitcher a Gerber program PDS adatait hasz-
nalja. PDS-ben megtorténik a modellszerkesztés digita-
lis adatként.

Az alapszerkesztés és a modellezés elvégzése utan
elokészitjik a mintat a V-Stitcher szamara, kivalaszt-
juk a szlikséges alkatrészeket varrasszélesség nélkuli
mintat készitlink elvégezzlik az alkatrészek forgatasat a
testen valé elhelyezkedés szerint.

2. Modell 6sszeallitas

Az egy modellhez
tartozo alkatrészeket
Osszerendezzik tabla-
zatos formaban.

3. Importalas a
V-Stitcherbe

A modellként 06sz-
szerendezett  alkatre-
szeket megnyitjuk a V-
Stitcher programban és
elkezdjuk el6késziteni a
3D-s virtualis megjele-
nitéshez.

4. Alkatrészek
elhelyezése a
képernyo feliilletén

Meghatarozzuk,
hogy az alkatrészek a
testen hol helyezked-
nek el. Minden alkat-

Ahogy a tervezé elépzelte és ahogy a képernyén megjelenitheté
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Az alkatrészek elhelyezkedése a képernyé feliiletén és az
dsszeillesztést jelzé vonalak

részt clusterbe sorolunk, és 3D-s ponttal beallitjuk az
alkatrészek sulypontjait.

5. Alapanyag hozzarendelés az alkatrészekhez

A modellhez kivalasztjuk az alapanyagot, amit a
program hattértaroléjaban elére elhelyeztiik. Az alap-
anyag feltletét latvanyelemként tudjuk valtoztatni.

6. A probababa kivalasztasa

A modellhez kivalasztjuk azt a prébababat amelyik
reprezentalja a modellhez kapcsolédo jellemzdéket, pl.
gyerekruha, férfiruha, fiataloknak val6é ruha. Ha pl. 42-
es méretl szabasmintat szerkesztettiink, akkor a proé-
bababa méretjellemzéinek is azonosak kell lenniuk,
mert csak igy johet létre sikeres szimulacio.

7. Virtualis varras

Szél a szélhez technolégia figyelembe vételével elvé-
gezzUk a virtualis varrast, nagyrészt a valésagos tech-
nolégiai muiveleteket szem el6tt tartva.

8. Szimulacid

Amikor minden
munkafazist sikeresen
végrehajtottunk, akkor
egy gombnyomasra
megtorténik a szimula-
ci6 és lathatjuk a terve-
zett modelliinket valo-
saght allapotban min-
den nézetben és kuilén-
b6z6 kérnyezetekben.

Osszefoglalas

A legmodernebb
ruhaipari CAD program
alkalmazasaval, minta-
darab tényleges meg-
varrasa nélkal, rovid
id6 alatt koltségtakaré-
kosan megjelenitetttik
az elkészitésre kijelolt
modellt.

A

kiilonbézd bedllitasokban
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