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Jaték menedzsereknek

TObb, mint virtualis cégvezetés

Egy virtualis kornyezet-
ben, mint amilyen a “Second
Life” jelenik meg a portugal
fejlesztési, az e-learning szel-
lemében késziilt ,komoly ja-
ték”, a Game4Manager szoft-
vercsomag, amelyet vallalko-
zasok kozép- és magas szinti
vezetéinek figyelmébe ajan-
lunk, hogy megfelelhessenek annak a kihivasnak,
amit a mindség, a kornyezet, a munkabiztonsag, a
munkahelyi higiénia és egészség, valamint az ener-
giagazdalkodas Osszetett kovetelményei tamaszta-
nak.

A Game4Manager — Corporate Game for Managers
in Quality, Environment, Safety and Energy (azaz valla-
latiranyitasi jaték a mindség, a kornyezet, a biztonsag
és az energia Osszetett témakoérében) azzal a szandék-
kal késztlt, hogy vidam formaban tamogassa a kihiva-
sokkal szembeni megfelelés elsajatitasat. A jaték 2010
novemberében hat nyelven indul (angolul, franciaul,
gorogiil, magyarul, portugalul és svédiil) az interne-
ten és minden vallalkozas szamara elérheté lesz,
fiiggetleniil tevékenységi korétél, hiszen ezek a
problémak minden iparagat egyforman érintenek.

»A projekt célja egy e-learning modszeren alapuld
tananyag kifejlesztése a minéség, a koérnyezet, a mun-
kabiztonsag, a munkahelyi higiénia és egészség, vala-
mint az energiagazdalkodas targykorében, szimulalt
vallalati kérnyezetben” — mondta José Neto, a CITEVE
tudaskozpont koordinatora és a projekt iranyitéja — ,€s
lehetévé teszi a tanul6 szamara, hogy elsajatitsa a
szlikséges ismereteket és a legjobb
modszereket feladatainak ellatasahoz, a
szervezet barmely tertiletén.”

Paulo Vaz, az ATP vezérigazgatdja
és a platform egyik kezdeményezdje
szerint ,ez egy nagyon hatékony pro-
jekt, amit a szaktertuilet elismert szak-
emberei dolgoznak ki, és kitinden al-
kalmazhat6é a vallalkozasokban, akar-
csak a néhany évvel ezel6tt készult

Manager:

>0

Energy | Environment | Quality | Safety

e /( =
/’ / j / ’,
INNOVA//= 1/

Integrated Management Guide
(integralt vallalatiranyitasi ut-
mutatd).”

Néhany kutatasi program
mar igazolta a jatékon alapuld
tanulas hatékonysagat, bemu-
tatva, hogy a ,komoly jaték” a
tanulast atalakithatja a figyel-
met jobban lek6té és dinamiku-
sabb folyamatta, javithatja az aktivitast és jobb ered-
ményekhez vezethet, és ramutat arra, hogy ha a szak-
emberek jaték révén képezik magukat, ez az anyag jobb
megértését biztositja és tartésabb tudast eredményez.

A Game4Manager egy két évre sz6l6, 350 ezer
eurdval finanszirozott euréopai projekt, amit a Leo-
nardo da Vinci program keretében a portugal
CITEVE (Technological Centre for the Textile and
Clothing Industries, azaz Textil- és Ruhazati Ipari
Technolégiai Kéozpont) koordinal, és amelyben részt
vesz a Portugal Textil- és Ruhaipari Egyesiilet
(ATP), a magyar INNOVATEXT Zrt., a gorog Sigma
Consultants Ltd., a francia Idees-3Com - Centre
Innovation Ciel innovaciés kozpont és a svéd
TelePedagogic Knowledge Centre (Tavoktatasi Tu-
daskozpont).

A projekt terjesztési folyamataban kozds tertlet
nyilik a ,jatékosok” szamara, ami megkoénnyiti szamuk-
ra tudasuk kolcsénds atadasat minden tertileten az e-
learning k6z6sségben, valamint lehetévé teszi a projekt
eredményeinek felhasznalasat, hogy elmélyitsék a jaték
alapu e-learninggel 6sszefliggd kutatast.
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koévetkezé cimhez:
Németh Andrea projekt koordinator
INNOVATEXT Textilipar Mtiszaki
Fejleszté és Vizsgald Intézet Zrt.,

1103 Budapest, Gyomrdéi tut 86.
Tel.: 262-2000, fax.: 261-5260
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