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A 3D technolégia

A 3D-s nyomtatassal készult textiliak kialakitasa
kulénféle olvasztasos technologiak segitségével éptl
fel.[1]

Az 1980-as évek kulonb6zé technologiai elésegitet-
ték a tervezoket, mérnokoket, hogy a modellek 1étreho-
zasanal beépitsék a z-tengelyt. Ezt a szamitogépes CAD
programokkal vagy 3D-szkennerekkel hoztak létre vir-
tualisan.[2] Az eredeti szakkifejezés erre a procedurara
az ,additive manufacturing” vagyis adalékanyaggal valo
mintazas volt. A gyakorlatban viszont a ,rapid
prototyping” vagyis gyors modellezés volt a hasznalatos
kifejezés. Ez torténhetett viaszbol, mtianyagbodl, de akar
fémbdl is. Napjainkban a ,3D nyomtatas” &sszefoglald
kifejezés az ilyen és ezekhez hasonlé muveletekre.[3]

Beéptilve a textiliak vilagaba, ez a technologia évrol
évre elképesztébb eredményeket produkal. A frankfurti
Techtextil kiallitds minden évben bemutatja a legujabb
feilesztéseket, tobbek kozt a 3D textilképzés tertiletén
is.[4]

Szamos tertileten alkalmazhaték ezek a 3D nyom-
tatassal készilt anvagok. Hang- és hdszigeteld, sziré,
védod szerepet toltenek be, de akar masodik bérként is
funkcionalhatnak. Felhasznaliak oéket a matracok,
gépkocsihuzatok, védéruhazatok, karpitok, kompozitok,
épitéanyagok, sportruhazatok és a divatruhazat tertle-
tén is. Ilyen széleskord lefedettséget csak nagy valtoza-
tossaggal lehet elérni. Igy késztilhetnek tobbrétegii ha-
16s anyagok (sportaruk), ktildnleges keverékek, mint a
beton és textil (textilbeton), ateresztést gatld, ellenalld
anyagok (védéruhazat) és tobbrétegli rugalmas textiliak
is (matracok).[5]-

Alkalmazas a ruhakészitésben

A fent emlitett te-
ruletek kozual féként a
divatruhazat tertletét
szeretném jobban korul-
jarni. Ezen a részen is
oriasi kulonbségeket
lathatunk ruha és ruha
kozt. A gyartas techno-
logiaja tobbek kozt fligg
a gyartani kivant meny-
nyiségtél és a megmunkalastél is. Az egyik cégnél na-
gyobb mennyiségben, de mas technolégiaval nem eléal-
lithat6é tobblet funkciét
adnak a textilidknak,
mashol pedig prototi-
pusokat készitenek egy
eddig elképzelhetetlen
funkciokra képes ru-
hakélteményrél.  Erde-
kes kérdés lehet ezeket
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megfigyelve, hogy csak addig érdekes és kuildonleges-e
egy ruha, amig egyetlen egy van beldle, vagy kulonle-
gességét meg tudja-e 6rizni még akkor is, ha témeggyar-
tasba kertil.[6]

Nervous System Design Studio

A 2007-ben alapi-
tott Nervous System De-
sign Studio, a tébbi 3D
nyomtatassal foglalkozo,
jol miikodd irodahoz ha- ¥, @i
sonléan, igyekszik minél N
nagyobb tertletet lefedni L’,,,:
munkaival. Ezt a széles-
kortséget példaul az is mutatja, hogy létrehoztak egy
online applikaciot, amivel a vasarlok maguk is részesei
lehetnek a tervezési folyamatnak. Ezaltal t6bb ember
szamara elérhet6 a 3D-s tervezés. Itthon is t6bb cég fog-
lalkozik ezzel, féként bérnyomatatasbol tartjak fenn
magukat.[7]

A massachussetts-i stadiéban talalhaté 6sszes de-
sign targy — a tervezék elmondasa szerint — sajat készi-
tésu kisérlet vagy prototipus, kivéve az Eames-székeket.
Készilnek itt asztalok, szobrok, ékszerek, de ami ruha-
ipari szempontbél fontos lehet, azok a hordhaté dara-
bok. Tobbféle kisérletet is végeztek a szabaszatilag
egyébként egyszertl ruhara. Az egyik példaul elemeiben
hasonlit egy tavi kagylora vagy tollakra.[8] Ez egy 2013-
as projekt, a ,Kinematics ruha” tovabbgondolasa volt a
bostoni Szépmuivészeti Muzeum (MFA) felkérésére 2016
elején. A korabbi fejlesztés egy vazszerkezet volt, amely
tobbszogu keretek Osszekapcsolasabdl allt. A ruhat még
digitalis koraban 6sszehajtogattak kis alakura, hogy igy
kisebb mérett1 nyomtatoéval is el6 lehessen allitani, majd
kész allapotaban csak szét kellett hajtania a viseldjé-
nek, hogy felvegye.[9]

Egy masik ruhanal erre a halés szerkezetre jonnek
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meég a kagylé alaku ele-
mek, mialtal ez csak egy
iranyban hajlithat6. Igy
ki kellett talalniuk mas
modot az 6sszehajtasara,
ami végul egy szényeg
feltekerésére hasonlit. A
ruhat a fent emlitett
programmal barki sze-
mélyre szabhatja. Fo6bb
méreteink beallitasa és a
ruhafazon kivalasztasa utan a kagylok méretét, iveltsé-
gét és iranyat is mi rajzolhatjuk meg virtualis 6nma-
gunkon.[10]

A stadié megalmodoéi, Jessica és Jesse korabbi
egyetemtikon, az MIT-n is oktatnak 3D-s ismereteket. A
diakok olyan projektfeladatot kaptak nemrég, hogy ta-
laljanak ki Gj 3D nyomtatassal elkészithet6 textilszerke-
zeteket. Latva a feladat végkimenetelének sokszintsé-
gét, hihetetlen belegondolni, hogy mennyi lehetéség all
még eléttlink, ha textiliakrél van szo6.

Iris van Herpen

A holland Iris van Herpen tervezé mintegy négy éve
kertilt a latéterembe, amikor elkezdtem a divattervezés-
sel kapcsolatos tanulmanyaimat. Azéta évrél évre elkap-
raztat Uj kreacioival.

Tanulmanyait a hollandiai ArtEZ Institute of the
Arts muvészeti intézetben végezte, ami utan 2007-ben
megalapitotta sajat markajat. Sikere nem volt meglepd,
tekintve, hogy Alexander McQueen-nél gyakornokosko-
dott Londonban és a diplomakollekcidja is nagy sikert
aratott. Evente két kollekciét mutat be, amelyek minde-
gyike kulonféle innovativ megoldasokban bdvelkedik.
Palyafutasanak masodik évében a parizsi Chambre
Syndicale de la Haute Couture vendégtagjava fogadta
nagyszerd munkai miatt.[11]

Minden egyes kollekcigja valamilyen technolégiai
innovaciét dolgoz fel vagy egyesit. Egy interjuban el-
mondta, hogy jelenlegi legnagyobb vagya, hogy dolgoz-
hasson az amerikai hadsereg altal kifejlesztett legtijabb
alcazé anyaggal.[12]

Tapasztalatait folyamatosan fejleszti, érdeklédik, ku-
tat, egyttt dolgozik olyanokkal, akik jartasak az 6t érdek-
16 technolégiakban,
amik  eszkozként
szolgalhatnak otle-
tei megvalositasa-
ra. Egyik legna-
gyobb szenvedélye
a 3D nyomatas.
Dolgozott mar fo-
tossal is példaul a
Crystallization ne-
vl kollekcidjaban,
ahol a vizcsepp
csapodasat nagyi-
totta fel és emelte
at az Oltozékre.
2009-ben nyomtat-
ta az elsé ilyen ru-
hat a kovetkez6
kollekci6éjahoz. Az
sajnos meég szinte
egyaltalan nem volt
hajlékony, ezért

mas megoldasokat kel-
lett talalnia, hogy mo-
zogjon a ruha. A techno-
logia azéta nagyon sokat
fejlédott. Az a ruha hét
napig készilt nyomta-
tasban, a nap 24 draja-
ban, ma viszont mar
sokkal gyorsabban, akar
par ora alatt elkésziilne,
raadasul 1) fejlesztésu
alapanyagok is léteznek
mar, amik hajlékonyak
és akar moshatok is.[13]

Azt hihetnénk, kiza-
rolag szamitégépen ter-
vezi a ruhakat, de valo-
jaban élében modellez ki
minden format, mert
szeret kapcsolodni az anyagokhoz. Maskor pedig agyagbol
formaljak meg a részleteket. A kész makett utan pedig egy
épitész segitségével teszik mindezt virtualissa.

Szoborszeri ruhai olyanok, mintha mozdulni se
lehetne benntik, de kapcsolédasai miatt hordhaté dara-
bok, melyek akar egy muzeumban is megallnak a he-
lytiket. Sokszor igy is tesznek, a ruhak mtivészi darabba
valnak, ezért gyakori szerepléi kiallitasoknak.

Osszegzés

Vilagunk hihetetlen méretti fejlédés eldtt all. Re-
mélhetdleg nem a futurisztikus robotfilmek valosaga fe-
lé tart. Iris van Herpen vagyai szebb jovot igérnének,
miszerint a fejlédé technika teljes elgépiesedése helyett
tobb emberi interakcié lenne sziikséges. Ezaltal jobban
magunkénak érezhetjuk a végterméket, mintha csak
megnyomunk egy gombot és mar nincs mas dolgunk a
folyamatban.

A mesterséges szalasanyagok megjelenésekor még
kellemetlen, rossz tulajdonsagu textiliak sziilettek. 1d6-
vel, sok kisérletezés utan, ma mar a természetes szalak
tulajdonsagait szinte teljesen lemasol6 anyagok vannak
a piacon. Véleményem szerint a 3D nyomtatott textili-
akra is hasonl6 jové var. Még gyorsabb fejlédési irany
latszik mar most is, ahogy par év alatt eljutottak a me-
rev elemekbdl allé térékeny ,szobor-textiliaktél” a ru-
galmas alapanyagokbél nyomtatott tomeggyartasra al-
kalmas termékekig.
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